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학력

2023.03~2026.02 한국방송통신대학교컴퓨터과학과

2026.03~2026.10

2020.02~2021.03

2019.06~2020.01

Spring 백엔드 부트캠프 (코드잇)
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유니티를 활용한 게임프로그래밍(조은컴퓨터아카데미) 
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2021.06~2024.01 한국가상현실솔루션개발 2팀

자격증

2026.06

2025.06

네트워크관리사 2급

정보처리산업기사

2019.06 컴퓨터활용능력 2급

2015.02~2018.02 선린인터넷고등학교

활동/교육

서울 특별시 구로구 구로동

github.com/gusdn6763

기술 스택

solved.ac/profile/gusdn6763

백백백 백백백 백백  백백

https://github.com/gusdn6763
https://solved.ac/profile/gusdn6763


덕후감
도서 이미지 OCR 및 ISBN 매칭 서비스

개발 기간

2026.06.22 ~ 2026.07.13

개발 인원

5명 (팀 프로젝트, 팀장)

HR-Bank
Scheduler로 데이터를 관리하는 Open EMS

개발 기간

2026.05.14 ~ 2026.05.26

개발 인원

5명 (팀 프로젝트, 팀장)

게임/그래픽프로젝트
VR 환경 게임 개발

다양한 게임 프로그래밍 패턴 적용

개발 기간

2019.06~2021.06

개발 인원

1명 (개인 프로젝트)

프로젝트 목록
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백백  백백백  OCR 백  ISBN 백  백백백백  Naver API백  백백  백백백  백백  백백백백 백백  

백백  백백백백백백백 .

백백백  백백백백  프프프프  프프 ·프프  프프 , 프프 /프프 (JWT·OAuth2), 프프  프프  프프  

프프 , CI/CD, AWS ECS 백백백  백백백백백백 .

덕후감

개요



기획

Notion백  API 백백백백  백백백백백  백백백백백백  백백 ·백백  백백 , 백백  백백백  백  

백백백  백백백  백  백백백  백백백백백백 .

Notion 백백백 , Jira 백백 ·백백  백백 , GitHub 백백  백백백  백백  백백백  백백  백백백백 . 

백백백백  main → dev → feature백  백백백백  dev백  백백  백백  백백백  백백백  백백

백백백백 . 백백  백백  백  PR백  dev백  백백백백백 , 백백  백  dev 백백백백  백백  백백백

백백  백백백  백백백백백백백 .

백백백백백  백백백백  백백  백백백백  백백  백백백  백백  백백백  백백백백백백 . 백백  

백백백백  백백백백  백백백백백 , GitHub 백백백백  백백백  백백백  백백백백백백 .



설계

Route 53 → ALB → ECS Cluster 백  백백백  백백백백 , 백백  백백백  2백백  Task 백  

백백백  백백백백  백백백백백백 . 백백  백백백  백백  백백백 백백백  백백  백백백  백백  백

백백  백백  백백백백  백백백백백백 .

백백백  · 백백  · 백백  · 백백  · 백백  백  백백  백백백  백백 , 백백  백  백백백  백백  백백백  백

백백  백백  백백  백백  백백백 (백백 /백백 /백백 )백 백백백  백  11백백  백백백백  백백백백

백백 .

백백  백백  백백백  백백백 JWT 백백백  백백백백 , JPA·QueryDSL, OAuth2, AWS 

ECS 백백백백  백백백  백백백  백백백 백 백  백백백백백백 . GitHub Actions백  CI/CD

백  백백백백백백백 .
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● ECS 백백  백백  백백백  — ECS 백백백  백백  API 백백백  2백  Task 백  백백  백백백백  

백백백  백백  백백백백  백백  백백백  백백  백백  백백백백백  백백백  백백백 JWT 백  백백

백백백백 .

● 백백백  백백  백백  — OAuth2 백  백백  백백  백  백백  JWT 백  백백백백백 , 백백 /백백  백

백백백  백백  백백백  백백백  백백백  백  백백  백백백백백 .

● 백백백백백백  — JWT 백  백백백  백백백  백백  백백백  백  백백백백 . 백백백 백백백백백

백백백 백백 백백백백백  백  백백백  백백백백 , 백백백백백  백백  백백백백  

Access/Refresh 백백백  Rotation 백백  백백백  백백백백백백 .

● Access / Refresh 백백  — Access 백  백백백  백백  백백  백백백백백  백백  백백백  백

백백백 , 백백백백  Refresh 백  백백백  백백  백백백백  백백백백백백 .

● HttpOnly 백백  — Refresh Token 백  JS 백백백  백백백  백백백  백백백 , 백백  백백

백  백백  백백백  XSS 백  백백백백백 .

● Refresh Rotation — 백백백  백백백  백  백백백백  백백 ·백백백백 , 백백백  백백백  백

백백백백  백백백  백백백  백백백백백 .

JWT(Access/Refresh + Rotation) 프프  프프  프프

OAuth2(Naver, Google) 프프

인증 / 인가 JWT 채택 사유

JWT 적용 방식
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● 백백  백백  백백  — HTTP 백백백  백백백백백  백백 , 백백백  백백백백  백백 ·백백백  백백

백백  백백백백  백백백  백  백백백백 .

● 백백  백백  백백백  백백  — 백백백백백백백  백백  백  백백 , 백백백  백백백백  백백백  백백

·백백 ·백백백  백백 /백백백  백  백백백백 .

● 백백백  백백  백백  — 백백  백백  백백백  백백백백백  백백백백 , 백백백백  백백  백백백백  

백백백  API백  백백백  백  백백백백 .

XSS 프프 , 프프  프  프프 , 프프  프프프프  프프프  API 프프  프프

보안 설계 보안 취약점

● Https 백백백백백  — ALB 백백  HTTP 백백백  HTTPS 백  백백백백  백백백  Secure 

백백백  백백백 , 백백 ·백백백  백백  백백백  백백백백백백 .

● 백백  백백  — 백백백  백백백  ID백  백백백  백백백  ID백  백백백 , 백백 ·백백 ·백백  백백 /

백백백  백백백  백백백백백  백백백백백백 .

● 백백백  백백  — 백백백  백백백  백백백백  백백  백  백백백  백백 ·백백백  백백백백 , 백백

백  백백백백  백백  API백  백백백백백백백  백백백백백백 .

보안 해결법
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배치 프로젝트 구현
프프 ·프프 ·프프  프프  프프 , 프프  프프 , 프프  프프  프프  프프 .

프프  프프프프프  프프  프프프  프프  프  프프프프프  프프  프프

Actuator 프프프  프프프 ·프프프프  API프  프프  프프  프프  프프

CI / CD및 아키텍처 배포
GitHub Actions → Docker 프프  → ECS(Fargate) 프프  프프

Route 53 · ALB · ACM 프프  HTTPS 프프프

RDS · S3 · CloudWatch · Parameter Store · Secrets Manager  프프
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개요

백백  백백백  백백 ·백백  백백백백  백백  백백백백  백백백  HR 백백백백백백 .

백백백  백백백백 프프프프  프프 ·프프  프프 , 프프프  프프 , Spring Scheduler 프프  CSV 

프프  프프 , Railway백백백  백백백백백백 .

HR-Bank



기획 및 설계

백백 ·백백백  백백백백 , 백백  백백백  백백백  백백  diff 백백백백  백백백백  백백  백

백백백백 ·백백  백백백  백백  백  6백  백백백백  백백백백백백 .

Spring Boot·JPA·QueryDSL 백백백백  백백  백백백  백백백백 , Swagger 백  

API 백백백  백백백백백백백 .

GitHub push 백  Railway백  백백  백백 ·백백백백  백백백백백백  백백백백 , 백백  백

백백 (PostgreSQL) 백  백백  백백 (File Storage)백  백백백  백백백백백백 .
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5프  프프프  프프  프프 ·프프  프프

프프  프프  · 프프  프프  프프  프프  프  프프  프프  프프

Entity( 프프 , 프프  프프 , 프프 , 프프프  프프 , 프프 ) 프프

프로젝트 관리·기초 구축 대시 보드 + 동적 검색
JPA · QueryDSL 프프  프프프  · 프프  프 프프프  프프  프프  프프

프프  프프  프프프프프프  프프
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데이터 백업·스케줄링
Spring Scheduler 프프  CSV 프프  프프  프프

Railway 를 통한 아키텍처 배포
GitHub 프프  프프  프프  프프  — push 프  프프 ·프프  프프

dev/prod 프프프프  프프 , PostgreSQL·File Storage 프프  프프  프프
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백업 실패 이력 유실
백백 백 백백백 백백백백 백백 ·백백 백백백백

백백 백백백백 , 백백 백백 백백백 백백백백

백백백백백 .

문제

backup() 백백백 백백백 백백백백백백 , CSV 

백백 백백백 백백백 백백 백백 INSERT 백백

백백백백백백 .

원인

백백 백백백 백백 백백백 백백백백 백백백 백백

백백백백백백 백백백백백 , 백백 백백백 백백

백백백 백백백 백백백백 백백백 백백백백백백 .

해결
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데이터 백업 중 OOM
100백백  백백백  백백백  백백  백  

OutOfMemoryError 백백백  백백백백백백 .
문제

백  백백백  백  백백  백백 ·백백백  백  백백백 , 백  백

백백백  백백백백백  백백백백백백 .
원인

1,000 백  백백  백백백  BufferedWriter 백백  백

백 (백백백백 ) 백백백백  백백백백백 .
해결
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직원 목록 조회 N+1
백백  백백백  백백백  백  백  백백백  백백백백  백백

백  백 , 백백  백백백  백백  SELECT 백  백백백  백백

백백백백 .

프프

Employee –Department 백  백백  백백 (LAZY)

백백 , 백백백  백  백백백  백백백  백백  백백백백백

백 .

프프

백백  JPQL 백  JOIN FETCH e.department 백  

백백백  백백백  백백백  백  백백백  백백백백백백 .
프프

백백  백백백  1 + N 백백백  1백백  백백백 , 백백백  

COUNT 백  백백  JOIN 백백  백백백백백백 .
프프



Project.3

유니티 프로젝트
유니티 및 기타프로젝트

목차

1. Zombie VR

2. 동물의 숲

3. Cub 3D



ZOMBIE VR - VR 사격 게임

● 백백백  백백 , 백백백  백백 , 백백 , 백백  백백  백백  백  백백백  백백  

백백  백백

● 백백  백백 , 백백  백백  백  백백 , 백백  백백 , 백백  백  백백백  VR 백

백백백  백백

● 백백백 , 백백백  백백  백  백백  백백백백백  백백백백 백백백백  

백백  백백  백백

● 백백백백  백백백  백백  백백백  백백백  백백백

● 백백  백백백  백백백  백백  AI 백백백백  백백백  백백  백백

주요 특징 기술적 구현

https://github.com/gusdn6763/Zombie_VR

https://github.com/gusdn6763/Zombie_VR


동물의 숲 - VR 힐링 게임 (팀프로젝트)

● 백백백백 , 백백백 , NPC 백백백백 , 백백 , 백백 , 백백  백  백백백  

VR 백백백백  백백

● XR Interactable 백백백백  백백백백  백백  백백

● 백백백백  백백백  백백백백  VR 백백백  백백  백백 ·백백

● 백백  백백  UI백  NPC 백백  백백

담당기능 기술적 구현

https://github.com/gusdn6763/URP_Lift_Forest/tree/Hyejang_Treasure_Chest

https://github.com/gusdn6763/URP_Lift_Forest/tree/Hyejang_Treasure_Chest


백백백백  백백

42 백백백  백백  백백백백백  백백백  백백백  백백백백백  3D 백백백  백백  백백

백백  백백

백백백  백  백백백백백  백백백백  백백백  백백백백  백백백백  백백백백  백백백

백백  백백

백백백백  백백  백백 , 백백백  백백백 , 백백백  백백  백백백  백백

Cub 3D - Raycasting 알고리즘 기반 3D 게임
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